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PROGETTO OFFLINE





Vademecum per le riprese 
L’allievo che parteciperà all’esperimento sarà privato per n°4 giorni dei social sia dal suo smartphone 
che dal suo computer.
La vita tornerà ad essere quella di vent’anni fa.
Lo smartphone può essere utilizzato per riprendere le proprie giornate e documentare l’andamento 
dell’esperimento.
Sullo smartphone può essere installata un’app che accerterà il tempo di presenza del device online 
ai fini della restituzione scientifica dell’esperimento. 
Se il ragazzo ha a disposizione camere o macchine fotografiche capaci di fare video a risoluzioni più 
elevate userà direttamente quelle per la produzione dei video. 

All’inizio della fase sperimentale verrà stipulato un accordo con i genitori e familiari affinché monito-
rino l’andamento del ragazzo e non gli permettano l’accesso ai social nerwork. 

Dopo i casting e le prime lezioni di tecniche cinematografiche, i ragazzi avranno un colloquio con gli 
analisti del centro Aliter che seguiranno l’esperimento e gli daranno valore scientifico. 

Gli allievi che si cimentano in quest’avventura devono produrre materiale video durante questi giorni 
attraverso fasi e storytelling che andiamo a declinare nerlle pagine successive.






